
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

Art & Digital Artifact 

PIANO DI STUDI 

Transversal Skills Area 

Basic Area 

◼ Soft skills                10 

◼ Business English                30 

◼ Digital Competence                30 

◼ Evoluzione storica e culturale dell'artigianato 20 

◼ Materiali e strumenti tradizionali e innovativi 30 

◼ Laboratori pratici di analisi materica  60 

◼ Significato culturale degli oggetti artigianali 30 

◼ Antropologia digitale ed etnografia culturale 60 

Transversal Skills Area 

 ◼ Business English           30 

◼ Design Thinking Experience             30 

◼ Digital Competence                30 

     

Economic & Communication Area 
◼ Legislazione del settore    30  

◼ Principi di marketing nel settore   30 

◼ Utilizzo dei social media per la promozione 30 

◼ Gestione finanziaria del progetto    30 

 

 

 

 

 

Job Experience Area 

◼ Tirocinio Aziendale              100 

       

Project Design Area 

 
◼ Software di grafica e modellazione 3D   30        30 

◼ Tecniche di rendering               25 

     Innovation Technical Area 

 
◼ Digital & Web Marketing             25 

◼ Tecnologie Immersive: VR e Metaverso      15 

◼ Social Media                           15 

Job Experience Area 

 ◼ Tirocinio Aziendale                                                 800 

       

I anno II anno 

Project Design Area 
◼ Principi di design - Storia del design  30 

◼ Metodologie di progettazione di artefatti digitali 30 

◼ Software di progettazione per la produzione 60 

◼ Tecniche di prototipazione rapida   30 

◼ Utilizzo di stampanti 3D e altre tecnologie  60 

◼ Strumenti e software per l’artigianato digitale 30 

Innovation Technical Area 
◼ Strumenti e software per l'artigianato digitale 30 

◼ Software di grafica e modellazione 3D  30 

◼ Tecniche di rendering    30 

◼ Introduzione al Metaverso    30 

◼ Creazione di oggetti digitali    30 

◼ Integrazione digitale negli artefatti tradizionali 30 

◼ Tecnologie e tecniche di laser scanning  30 

◼ Tecnologie 4.0 (AI, Cloud, Robot, IoT, ARVR) 30 

◼ Applicazioni pratiche delle competenze acquisite 30 


